2. bekkur

Songur og hljédfaeraleikur

e Geti beitt rédd sinni og tekid pdtt i s6ng.
e  Getileikid einfaldan hryn d takthljédfeeri i samspili.

Skopun og skraning

e  Geti samid, einn eda i hop, stutt lag eda hljédverk. Lokid/6lokid)

Hlustun og greining

e Geti myndad sér skodun @ ténlist sem hann heyrir. (Lokid/dlokid)

Lykilhaefni i tonmennt — 2. bekkur

Tjaning og midlun

e  Hlustad a adra, synt tillitsemi og haldid sig vid umraeduefni.

Sjalfstaedi og samvinna

e Unnid med 60rum ad verkefnum sem tengjast ndmi og félagsstarfi.

Téonmennt — Kennsluadferdir og namsmat i 2. bekk

N Argangur Kennsluadferdir Namsgogn Namsmat

Leidsagnarmat: reglulegar umsagnir og
samtél- Haefni metin med tdknum:

- Leikur og hlutverkaleikir bad var lagid, namsefni kennarans,
- synikennsla, Karnival dyranna, verkefnabléd, spil,
endurtekningaradferd hljodfeeri

2. bekkur |- Séngur, hreyfing og leikraen
tjidning

- Virk hlustun, skapandi
vinna, samspil

Y Framirskarandi
Mjog god haefni
God haefni

A godri leid
Parfnast pjalfunar
Haafni ekki nad

Olokid
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eda lokid/olokid






