3. bekkur

Songur og hljédfaeraleikur

e Geti beitt r6dd sinni og tekid pdtt i séng.
e Getileikid prdstef og einfaldar laglinur ¢ skdlahljodfeeri eGa annad hljédfeeri i samspili.

Skopun og skraning

e Getileikid einfaldan spuna d skélahljédfeeri.
e Geti samid eigid verk og skrad med grafiskri nétnaskrift. (Lokid/dlokid)

Hlustun og greining

e  Getigreint og pekkt helstu hljédfeeraflokka, valin hljédfeeri innan hvers flokks og algengustu skélahljédfeerin.

Lykilhaefni — 3. bekkur

Tjaning og midlun

e  Hlustad d adra, synt tillitsemi og haldid sig vid umraeduefni.

Skopun og gagnrynin hugsun

e Unnid fjélbreytt verkefni a skapandi hatt.

Sjalfstaedi og samvinna

e Unnid med 60rum ad verkefnum sem tengjast ndmi og félagsstarfi.




Tonmennt — Kennsluaoferdir og namsmat i 3. bekk

Argangur Kennsluadferdir Namsgogn Ndmsmat
- Leidsagnarmat: reglulegar umsagnir,
sjalfsmat og samtol
- Haefni metin med tdknum:

Y Framurskarandi
- Samraedur, frasogn O wise 555 hast
- synikennsla, bad var lagid, namsefni kennarans, R

3. bekkur encfurteknmgafadferd . verkefnabléd, hljédfzeri & 4 esorne

- Séngur, hreyfing og leikreen goort el
tjdning O barfnast pjalfunar
- Virk hlustun, skapandi vinna, X Heefni ekkindd
samspil L oo

O Olokis

eda lokid/dlokid






