4. bekkur

Songur og hljédfaeraleikur

e  Geti beitt réddinni og tekid pdtt i séng.
e Getileikid prdstef og einfaldar laglinur ¢ skdlahljodfeeri eGa annad hljédfeeri i samspili.

Skopun og skraning

e Getileikid einfaldan spuna d skélahljédfeeri.
e  Getisamid einn eda i hdp, stutt lag eda hljédverk. (Lokid/dlokid)
e  Geti notad tonlistarforrit til ad semja stutt verk. (Lokid/6lokid)

Hlustun og greining

e  Getiraett um eigin tonlist og samnemanda ut frd smekk og upplifun. (Lokid/dlokid)
e Geti greint dlikar raddir og einféld stilbrigdi i tonlist.

Lykilhaefni — 4. bekkur

Tjaning og midlun

e  Hlustad @ adra, synt tillitssemi og haldid sig vid umraeduefni.

Skapandi og gangrynin hugsun

e Unnid fjélbreytt verkefni d skapandi hdtt.

Sjalfsteedi og samvinna

e Unnid med 6drum ad verkefnum sem tengjast ndmi og félagsstarfi.




Téonmennt — Kennsluadferdir og namsmat i 4. bekk

Argangur Kennsluadferdir Namsgoégn Namsmat
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verkefnum og virkri patttéku i
timum.Umreaedur, sjdlfsmat






